
Dienstag | 15. Oktober

Mittwoch | 16. Oktober

Donnerstag | 17. Oktober

FSJ  DIGITAL
HACKATHON
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09:15 Start

09:30 Themen&Coaches

09:45 Kreativphase

10:30 Start

16:30 Gemeinsamer Recap

10:30 Arbeitsphase 1 | 2h

Impulsvortrag

Rundgang Makerspace

Hands-on: Calliope + Jacdac

Ausarbeitung Kreativphase

12:30 Pause  

Arbeitsphase 2

16:30 Ende Arbeitsphase

14:00 Arbeitsphase 2 | 2,5 h

2h

2,5h

DI

ORGA |Hacking|Material| 



09:15 Start

11:00 Zwischen-Reflexion

11:30 Vorbereitung 
Präsentation

12:30 Mittagspause

14:00 Austausch Fr. Boser

15:30 Relax & Chat

16:00 Projektarbeit

17:30 Ende

09:15 Arbeitsphase

11:00 Zwischen-Reflexion   

Arbeitsphase 4

13:45 Besuch Fr. Boser

11:30 Vorbereitung Präsentation

1
45

1
30

12:30 Mittagspause

Arbeitsphase 3

16:00 Projektarbeit

17:30 Ende Arbeitsphase

MI
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09:15 Tagesausblick

11:00 Vorbereitung Hackforum

12:30 Mittagspause

13:30 Hackforum

09:30 Arbeitsphase

11:00 Vorbereitung Hackforum

13:30 Hackforum

1
30

12:30 Mittagspause

Arbeitsphase 5

15:00 Ende Arbeitsphase

DO
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Erst einmal: Ein Quiz! 

Was bezeichnet das Wort „Hacking“?
a) eine Ortschaft der Gemeinde Enzenkirchen in Oberösterreich

b) die Tätigkeit, mit einer Spitzhacke den Boden im Schulgarten 
aufzulockern

c) kreatives und experimentierfreudiges Tüfteln mithilfe 
von Technik 

d) den berühmten Astrophysiker Stephen Hacking



„Hackdays“ / „Hackathon“
= mehrtägige Veranstaltung, bei der Menschen mit 
unterschiedlichen Talenten zu einem bestimmten Thema in kurzer 
Zeit technische Lösungen (häufig: Software) entwickeln.
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„Hackdays“ / „Hackathon“
Zusatzfrage: Welches Wort steckt neben Hacken
noch in „Hackathon“?

Marathon
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Beispiel: The Ocean Cleanup 
Boyan Slat (16) stellt im Tauchurlaub in 
Griechenland 2011 ein Problem fest.

Vorstellung Realität
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Beispiel: The Ocean Cleanup 
Die Umsetzung: 
Das Plastik wird in eine 
schwimmende Barriere 
getrieben und 
eingesammelt.
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Deine Aufgabe:

Die FSJ digital
Herausforderung!
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Deine Aufgabe:
Wie können wir etwas …

… Neuartiges

  … Aufregendes

   … Bedeutungsvolles
    

  … für unsere Schule entwickeln?
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Beispiele

???
Automat
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Beispiele

Mensa
Bewertung

Hacking|Material| 



Beispiele

WAL
Teddy
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Beispiele

Digitales
Melden
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Reality Check
Was ihr im Rahmen der Hackdays schaffen könnt:

• eure Idee mithilfe von Technik umsetzen und damit zeigen, 
dass sie funktioniert (Funktionsprototyp)

Was ihr im Rahmen der Hackdays nicht schaffen könnt:
• ein fix und fertig umgesetztes Produkt entwickeln

Konzentriert euch daher vor allem auf das Funktionieren eures Hacks! 
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Ablauf

In drei Tagen von der Idee 
zum funktionierenden 

Ergebnis
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1. Ideenfindung

• Wir gehen der Frage nach: 
Wo gibt es in eurem 
Schulalltag Probleme?

• Brainstorming von 
Lösungsideen im Team

• Entscheidung für eure 
Lieblingsideen

• Bildung neuer Teams
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2. Hacking

•Planung und Umsetzung 
eurer Idee
•Dokumentation des 

Entstehungsprozesses
• Zwischenpräsentationen
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2. Hacking

•Planung und Umsetzung 
eurer Idee
•Dokumentation des 

Entstehungsprozesses
• Zwischenpräsentationen
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2. Hacking

•Planung und Umsetzung 
eurer Idee
•Dokumentation des 

Entstehungsprozesses
• Zwischenpräsentationen
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3. Präsentation

•Vorbereitung 
eurer 
Präsentation 
•Proben der 
Präsentation
•Präsentation vor 
dem Publikum 
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3. Präsentation

•Vorbereitung 
eurer 
Präsentation 
•Proben der 
Präsentation
•Präsentation vor 
dem Publikum 
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Die „Regeln“
Seid kreativ!

Unterstützt 
ausgefallene Ideen!

Arbeitet zusammen 
als TEAM!

Genießt die Vielfalt!

MACHT 
anstatt zu reden!

Habt Spaß! ☺

UND

ORGA |Hacking|Material| Hacking|Material| 



Vorstellung der Materialien

Werkzeuge aus dem 
Makersapce

3D-Drucker

Laser-Cutter

Elektronische Bauteile 
Physical Computing

Baumaterial für Gehäuse
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Calliope mini
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Jacdac
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Jacdac
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Physical Computing
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Hitzefrei

Mikrocontroller
(programmierbar)

OutputInput

Temperatursensor Calliope mini Warnleuchte
Warnton

„Hitzefrei“-Meldung auf anderem 
Calliope
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Hardware zusammen bauen

▪ Input- und Output-Komponenten 
(Sensorik/Aktorik) mit dem 
Mikrocontroller verbinden
▪ Input/Output auf dem Calliope

▪ Jacdac-Erweiterungen 

 

▪ Verschiedene Anschlussmöglichkeiten
▪ Online-Tutorials -> moodle

▪ Ansonsten Internetrecherche

wiki.seeed.cc 

ORGA |Hacking|Material| Material 



Programmierung

wiki.seeed.cc 
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Teambesprechung
Ausstattung
▪ Calliope
▪ Makerspace
▪ Jacdackit 1+2
Hilfe
▪ Coach
▪ moodle
▪ Internetrecherche
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